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일차<3 . P 하드웨어의 구조 에서는 하드웨어의 구성요소에 대해 살펴보셨습니다LC > PLC .

그 요소들은 중앙처리장치 입력부 출력부 전원부 주변장치들이 있었습니다(CPU), , , , .

아래의 그림을 클릭하면 이를 한 눈에 볼 수 있는 구조도가 나타납니다 한번 더 살펴보시길 바라며 오늘. ,

은 하드웨어에 이어 소프트웨어에 대해 알아보도록 하겠습니다PLC PLC .

중앙처리장치

입력부와 출력부

전원부

주변장치

외부기기와 신호연결 부분

각 구성모듈에 전원을 공급하는 부분

다양한 신호를 연산하는 장치

사용자가 작성한 프로그램 기록 및저장

도 컴퓨터와 마찬가지로 소프트웨어가 있습니다PLC .

< 컴퓨터 >
< PLC >

• [한글]과 [EXCELL]등의
공용언어 이용

• [GMWIN], [KGL-WIN]등의
전용 프로그래밍 언어 이용

조건이 다른 도로에 있는 신호등을 제어하기 위해 를 사용할 경우 신호등이 설치되는 장소의 조건과PLC ,

신호등의 종류에 따라 다른 동작이 요구됩니다 이런 다른 동작을 제어할 수 있는 건 도 컴퓨터와 마찬. PLC

가지로 소프트웨어가 있어서 제어프로그램을 변경할 수 있기 때문이죠.

미스궁금 그럼 에도 한글워드프로세서나 엑셀과 같은 소프트웨어가 있나요: PLC ?

미스터공 에는 전용프로그램이 있습니다 컴퓨터를 사용하기 위해 컴퓨터의 소프트웨어 사용법: PLC PLC .

을 알아야 하듯이 를 사용하기 위해 소프트웨어의 사용법을 잘 알아야 합니다PLC PLC .

소프트웨어를 필요한 장소에 적용할 수 있는 능력은 현장기술자가 갖추어야 할 필수조건이 됩니다.

그렇다고 해서 우리가, 소스 프로그램을 포함한 구성 소프트웨어를 모두 이해하는 것은 쉬운 일이 아PLC

니고 또 그럴 필요까지는 없습니다 하지만 이미 만들어져 있는 소프트웨어를 필요한 장소에 적용할 수, .

있는 능력은 현장기술자가 갖추어야 할 필수조건이 됩니다.

마치 우리가 한글 프로그램을 만들 수는 없지만 그것을 이용해서 편리하게 문서를 작성할 수 있는 것과,

같은 경우겠지요 자 그럼 의 소프트웨어를 알아보러 출발하겠습니다. , PLC .

소스 프로그램(Source Program) :

컴파일러 번역기 에 의해 목적 프로그램 기계가 인식할 수 있는 언어로 된 프로그램 으로( ) (object program: )

번역되기 전의 프로그램이다.

운용프로그램 등은 로 작성된 프로그램이다PLC GMWIN Assembly Language .

기계어의 단점을 극복하고 작성 과정을 편리하도록 개발하여 사용자에게 편리한 기Assembly Language :

호 언어이다.

컴퓨터 프로그래밍 언어 가운데 하나로서 기계어를 사람이 일상 생활에서 사용하는 자연어에 가깝게,

개의 문자로 기호화해서 나타낸 것이다 기계어와 어셈블리어는 각각의 중앙처리장치 형태에1~6 . (CPU)
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따라 그 내용이 모두 다르므로 어셈블리언어로

작성된 프로그램들은 한 종류의 에서만 동작하고 다른 종류에서는 실행되지 않는다CPU .

학
습
목
표

• 하드와이어드로직(Hard-wired Logic) 방식과

소프트와이어드로직(Soft-wired Logic) 방식의장점을설명할수있다.

• 직렬연산처리방식과병렬연산처리방식에대해설명할수있다.

• CPU의 연산처리과정을플로우차트를보고설명할수있다.

이번회차는 PLC 소프트웨어의구조에대해학습하는시간으로

PLC 소프트웨어의구조와연산처리에대해알아보겠습니다.

각각의학습목표를꼭읽어보시길바랍니다.

◆ PLC 소프트웨어의구조

◆소프트웨어의연산처리

◆ CPU의연산처리

이번 레슨에서는 PLC 소프트웨어의 구조를 제어회로를 구성하는 시스템 방식에 따라
두 종류로 나누어 알아보겠습니다.

• PLC 소프트웨어란

• 제어회로의 구성 방법

하드와이어드 로직(Hardwired Logic) 방식

소프트와이어드 로직(Softwired Logic) 방식

PLC 소프트웨어의 구조PLC 소프트웨어의 구조

외형적으로 아무리 훌륭한 건축물이 있다 하여도 이 건축물을 운용하는 전기 통신 냉난방 등을 효율적으, ,

로 제어하지 못한다면 제 기능을 발휘하지 못할 것입니다 이와 같이 의 소프트웨어는 건축물의 전기. PLC ,

통신 냉난방설비 등을 운용하는 것과 같은 것으로 인간의 지적능력에 해당한다고 볼 수 있습니다, .
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PLC 소프트웨어는현장설비를효과적으로제어할수있는역할을수행하며, 

기존의 relay제어개념과동일하고종류에는GMWIN, KGLWIN등이있습니다.  

소프트웨어의구조를이해한다면현장설비를운용하기위한PLC 프로그래밍기술향상을기대할수있습니다. 

이번학습에집중하여PLC의소프트웨어구조를하드웨어구조와연계하여이해하도록노력해

보시기바랍니다. 

PLC 소프트웨어구조 PLC 하드웨어구조연계

1. PLC 소프트웨어란

PLC의 소프트웨어(PROGRAMM ING  TOOL)의 종류

PLC의 소프트웨어는 기본 기능이나 구조는 유사하나 PLC 종류에 따라
별도의 소프트웨어가 있다.

GMW IN  (LG산전 )
KGLW IN  (LG산전 )
W INFPST (삼선전자 )
W INGPC (삼선전자 )
SIMATIC  MANAGER (S IEMENS)
RSLogic500(AB)
FXGP_W INE(M itsubish i)

• 개념 : 기존의 릴레이 제어반 회로에서 적용하고 있는 대표적인 회로구성 방법이다. 

제어장소에 제어기기들을 적정하게 배치하고, 제어전선으로 배선하여 요구되는

동작들을 실현하는 방식이다. 

• 특징 : 소프트웨어와 하드웨어가 한 쌍이 되어 명령을 함께 수행하므로, 현장설비의 사양
을 변경할 때에는 제어 시스템 전체를 교체해야 한다. 소프트웨어와 하드웨어를 분리할 수

없는 불편함이 하드와이어드 방식의 적용에 기술적으로 많은 문제점을 야기시킨다.

• 사용현황 : 현재는 접점전류용량이 큰 주회로 배선이나, 간단한 현장 제어회로

외에는거의 사용되지 않으며 PLC로 대체되었다. 

• 개념 : 신 개념의 제어회로 구성방법으로, PLC제어회로가 대표적으로 채택하고 있는

회로구성 방법이다.  

• 특징 - 소프트웨어와 하드웨어의 분리가 가능하므로 효율적인 운용을 할 수 있다.

- 실제 배선하지 않고, 프로그램 내에서 배선이 소프트웨어적으로

이뤄지므로, 배선의 과다에 거의 신경 쓸 필요가 없어 간단하고 편리하다. 

- 메모리에 기억된 프로그램을 이용하여 동작조건과 순서를 지정하고 조정할 수

있다.

- 시스템의 사양을 변경할 필요가 있을 때에는 소프트웨어를 변경하여

시스템의 사양을 쉽게 변경할 수 있다.

•사용현황 : 전 산업에 걸쳐 널리 사용되고 있다.

하드와이어드
로직 방식

소프트와이어드
로직 방식

하드와이어드
로직 방식

소프트와이어드
로직 방식
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PLC 소프트웨어는 일정한 형식의 틀 내에서 반복연산을 수행하는데, 

이번 레슨에서는 회로도를 통하여 PLC의 연산처리 방식을 살펴보겠습니다.

• 소프트웨어의 연산처리

• 연산처리 방식의 적용 예

• 사용 접점 수의 제한

소프트웨어의 연산처리소프트웨어의 연산처리

앞에서살펴본 것처럼 PLC는 제어회로의 2가지 구조 중에서 소프트와이어드 로직 방식을 채택하고 있습니다.

PLC의 소프트웨어의 이해를 돕기 위해, 직렬 연산처리와병렬연산처리 두 가지 방식에 대해알아

보겠습니다.

1) 직렬연산처리방식

• PLC의 연산방식으로 프로그램의 좌에서 우로 이동하면서

그림과 같이 한 스텝씩 순차적으로 연산하여 동작한다. 

• 어느 한 순간에 오직 한 접점만을 읽고 연산한다. 

즉, 한 번에 오직 한 가지의 일만 수행한다. 

2) 병렬연산처리방식

• 기존제어 방식인 릴레이제어의 연산방식이다.

• 여러 회로의 전기적인 신호를 좌측에서 우측으로 병렬로

동시에 읽고 동시에 연산하여 동작시킨다. 

< 그림 2-1(a) 직렬 처리 방식 >

< 그림 2-1(b) 병렬 처리 방식 >

1. 소프트웨어의연산처리



- 5 -

2. 연산처리 방식의 적용 예

소프트웨어의 연산처리 방식의 예를 살펴보겠습니다. 

< 소프트웨어 연산처리 방식 >

K L

• 릴레이 시퀀스(병렬연산 방식) ~ K와 N이 동시에 닫히면

M출력 앞 L의 b접점이 열리게 되어 M은 출력될 수 없다. 

• PLC시퀀스(직렬연산 방식) ~ K와 N이 동시에 닫히더라도

① 첫스캔의 연산에서 M은 L의 b접점이 출력된 상태를 연산하기 전이므로 출력된다.

(M, L 모두 출력)

② 두 번째 스캔의 연산에서 비로소 M앞 L의 b접점이 열리게 되므로, M의 출력이 해제된다.

M

N

L

* 설명을 위하여 그림에 K~L의 임의의 기호를 주었다.  K와 N은 a접점이고 L은 b접점이다. 뒤의 M과

L은 출력을 나타내며, b접점의 L과 같은 기호로 표시한 것은 메모리상에서 같은 주소이기 때문이다.

K L

음성 설명 내용 :

릴레이 시퀀스는 병렬연산 방식이므로 K와 N이 동시에 닫히면, L출력이 나오며 M출력 앞 L의

b접점이 열리므로 M출력은 절대 나올 수가 없습니다.  

그러나 PLC시퀀스는 직렬연산 방식이므로 K와 N이 동시에 닫히더라도

첫 스캔에서 M출력은 L출력이 ON된 상태를 연산하기 전이므로 당연히 출력되고, L은 M와 무관하므로

M,L은 모두 출력됩니다.

두 번째 스캔에서는 L이 출력되어 있어 M앞 L의 b접점이 열리게 되므로 비로소 M의 출력이 해제됩니다. 

간단한 예로 살펴본 것처럼 PLC는 병렬연산 방식의 릴레이 시퀀스 연산과는 달리 스캔 단위로

연산 후, 그 결과를 출력하므로 같은 회로이더라도 소프트웨어의 연산처리 방식의 차이에 따라

두 방식은 다른 결과가 나옵니다. 

< 그림 4-1 소프트웨어 연산처리 방식 >

M

N

L
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3. PLC 접점과 제어회로 상의 위치 제한

1) 접점의 개념

PLC에서의 접점이란 할당된 주소의 메모리를 의미하는 것이다.

즉, 해당 주소의 메모리로 할당된 ON/OFF정보를 저장해 놓고, 연산을 수행할 때마다 그 메모리에 있

는

저장정보를 읽어 와서 연산처리한다.

2) 접점의 특징

① PLC에서의 동일 접점은 저장된 메모리의 기억장소에서 변수의 주소로 할당된 기억소자를

단순히 읽어 오는 것이므로 프로그램 용량 범위 내에서 사용 회수의 제한이 없다. 

② 한 개의 유접점 릴레이에서 사용할 수 있는 a접점과 b접점 수에 제한이 있다. 

하나의 릴레이에서 동일 접점은 회로의 한 부분에서만 사용할 수 있으므로, 회로를 설계할 때

그 유접점 릴레이가 갖고 있는 접점 수로 사용이 제한된다.

접점의 종류

• a접점 : 
- 작동하는 접점(arbeit contact 약자 a로 표시)을 말하며, make접점이라고도 한다.
- 항상 열려(OFF) 있다가 외부에서 힘을 가하면 닫히는(ON) 접점이다.
즉, ON조작을 하면 닫히고, OFF조작을 하면 열리는 접점이다. 

• b접점 : 
- 끊기는 접점(break contact 약자 b로 표시)을 말하며, 브레이크 접점이라고도 한다.
- 항상 닫혀(ON) 있다가 외부에서 힘을 가하면 열리는(OFF) 접점이다.
즉, ON조작을 하면 열리고, OFF조작을 하면 닫히는 접점이다.

• c접점 : 
- 전환하는 접점(change-over contact 약자 c로 표시)을 말하며, 
트랜스퍼 접점이라고도 한다.
- a접점과 b접점 사이에서 한 쪽의 가동 접점부를 공유한다.
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3) 제어회로 상 코일과 접점의 위치 제한

• PLC제어회로에서는 코일 이후, 즉 출력에 해당하는 기구 뒤로는 접점의 삽입이 금지된다. 

• 우측에서 좌측으로 흐르는 신호회로는 PLC의 연산순서와 반대이므로 구성할 수 없다. 

• 위쪽에서 아래방향으로 흐르는 신호회로는 연산이 불가능하므로 구성할 수 없다. 

a) 출력 코일 이후 접점 금지 b) 상하 방향의 회로구성 금지

< PLC에서 금지회로 >

이는 모든 프로그램의 편집 상 에러의 원인입니다. 아래 그림을 참조하세요.

그럼 제어회로를 구성할 때 유의해야 하는 제어회로 상의 코일과 접점을 구성할 때 유의해야 할 몇 가지

제한사항에 대해 알아보겠습니다.  

3. PLC 접점과 제어회로 상의 위치 제한

상하 방향의 회로는 어떻게 수정되어야 올바른 것일까요?

그림 b)의 상하 방향의 회로구성 금지회로는 PLC프로그램에서는 다음 그림과 같이
수정되어야 합니다. MC는 전자접촉기의 코일이고 A,B,C,D,E는 임의적으로 부여한 접점의 이
름이다.

A C E

D E

D C

BA

B

MC

A C E

D E

D C

BA

B

MC
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• CPU의 연산처리

• 관련 용어

이번 레슨에서 CPU의 연산처리 방식과 관련 용어들의 개념을

살펴보겠습니다 .

CPU의 연산처리CPU의 연산처리

지금까지소프트웨어의연산처리방식을자세히알아보았는데요, 이번에는CPU의연산처리방법에

대해알아보도록하겠습니다. 다음그림을참조해주십시오.

< 그림4-3 CPU의연산처리방법>

1. CPU의연산처리

①

②

③

④

⑤

의 연산처리 방식은 도표와 같이CPU

의 운전이 시작 되면 입력 이미지영역의 모든 정보를 리프레쉬 한 후PLC (Run) (Refresh)

스캔 프로그램을 읽고 연산을 시작합니다.

스캔프로그램 연산 중 태스크 프로그램 조건이 성립하면 스캔프로그램의 연산을 중지하고

태스크로 프로그램 연산을 수행합니다 태스크 프로그램의 연산이 종료되면 다시 스캔.

프로그램으로 복귀하여 연산을 수행합니다.

스캔프로그램이 종료되면 는 시스템오류에 대한 자기진단을 수행한 후 출력 이미지영역의CPU

모든 정보를 리프레쉬 하고 연산을 끝냅니다 그리고 의 스캔 동기 일괄처리 반복연산방식에(Refresh) . CPU

의해 처음부터 다시 연산을 시작합니다.
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• 개념 : 스캔타임은 PLC가 연산을 수행하는데 걸리는 시간의 단위를 나타낸다. 

1연산주기 즉, 1스캔타임(Scan Time)이란 PLC의 입력 리프레쉬(Input Refresh) 부터

END 처리까지 소요되는 시간을 말한다.

• PLC와의 관계 : PLC는 스캔타임 단위의 반복연산 방식이다.

• 리프레쉬(Refresh) : 입력과 출력 이미지영역에 이전 연산조건이나 연산데이터를 지우고

현재스캔에서 얻은 새로운 조건과 데이터를 써넣는 것을 말한다.  

1) 스캔타임(Scan Time)

2. 관련 용어

• 개념 : 현재의 스캔 동안 입력모듈에서 읽어 들인 정보를 메모리의 입력 이미지영역에저장하는 작용이다. 

• 특징 - 입력 리프레쉬(Input Refresh)는 운전시작과 동시에 실행한다.

- 메모리의 정보는 매 스캔이 종료되는 시점에서 당해(현재:real time) 스캔 순간에 입력되는

정보로 바꿔진다.

- 리프레쉬(Refresh)된 정보는 당해(현재) 스캔 동안만 유효하다.

2) 입력 리프레쉬(Input Refresh)

3) 프로그램 연산

프로그램의 연산 방식에는 스캔 프로그램 연산과 태스크 프로그램 연산의 두 가지가 있습니다.

2. 관련 용어

태스크 조건

성립

스캔 프로그램

연산 시작

태스크 조건

종료

스캔 프로그램

연산 복귀

스캔(Scan) 연산 태스크(Task) 연산 스캔(Scan) 연산

다음 그림은 스캔 프로그램과 태스크 프로그램의 연산과정을 보여 줍니다.
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스캔 프로그램 연산 태스크 프로그램 연산

스캔 프로그램 연산 태스크 프로그램 연산

• 개념 : 스캔 프로그램이란 CPU가 RUN상태이면 조건없이 수행하는 프로그램을 말한다.
• 원리 : 프로그램 연산은 연산조건에 의해 수행되는데, 여기서 연산조건이란 해당 스캔에서

리프레쉬된 입력 조건(정보)으로 연산하는 것을 말한다. 즉, 현재의 연산에서는 이전

스캔에서 입력되어 생성된 내부 메모리의 조건이나, 당해(현재:real time) 스캔에서

새롭게 입력되어 생성된 내부 메모리 조건을 연산한다. 

• 특징 : 연산결과는 내부메모리나 출력메모리에 저장된다.

• 개념 : 태스크(Task) 프로그램이란 스캔 프로그램을 수행하던 중 특정조건이 만족되면

동작하는 조건 프로그램으로서, 일종의 인터럽트(Interrupt) 프로그램이다. 

• 원리 : 스캔 프로그램의 연산을 수행하는 중에 태스크 프로그램의 실행조건이 만족되면, 

스캔 프로그램의 연산을 정지하고 태스크 프로그램의 연산을 수행한다. 

만약 태스크 프로그램의 연산수행이 완료되면 스캔 프로그램의 연산으로 복귀하여

스캔 프로그램 연산을 계속한다.

• 개념 : PLC의 CPU가 자체 시스템에 대한 오류 여부를 검사한다. 

• 원리 - 오류가 없을 때는 출력 리프레쉬를 수행한다.

- 오류가 발견되는 경우, 경미한 고장일 때는 에러 메시지만을 출력하고, 심각한 고장일 때는

시스템운전을 정지한다.

4) 자기 진단( Self Diagnosis)

5) 출력 리프레쉬(Output Refresh)

• 개념 : 출력 이미지 영역에 저장된 연산 결과를 출력 모듈에 써 넣는다. 즉 출력 모듈을 통해 출력하

하는 것을 말하며, PLC의 출력작용을 실질적으로 수행한다.

• 개념 : 입력 영역의 데이터를 Clear(Input Refresh)한 후에 처음의 입력 리프레쉬부터 반복하여

연산을 수행한다. 

6) END 처리

학습정리 요약
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PLC의 소프트웨어에 대해 이해가 되었습니까?

PLC의 소프트웨어를 변경하면 같은 PLC일지라도 다르게 동작하도록

할 수 있습니다.

컴퓨터와 마찬가지로 PLC도 소프트웨어를 어떻게 사용하느냐에 따라

다양한 작업을 수행할 수 있습니다.

< 컴퓨터 >
< PLC >

• [한글]과 [EXCELL]등의
공용언어 이용

• [GMWIN], [KGL-WIN]등의
전용 프로그래밍 언어 이용

1. PLC 소프트웨어의 구조

• 하드와이어드 로직(Hardwired Logic)방식 : 

- 개념 : 기존의 릴레이 제어반 회로에서 적용하고 있는 대표적인 회로구성 방법이다. 

- 특징 : 제어장소에 제어기기들을 적절하게 배치하고, 제어전선으로 배선하여 요구되는동작들을

실현하는 방식이다. 

소프트웨어와 하드웨어가 한 쌍으로 이뤄져 명령을 함께 수행하므로 사양변경이 매우 어렵다.

• 소프트와이어드 로직(Softwired Logic)방식 : 

- 개념 : 신 개념의 제어회로 구성방법으로, PLC제어회로가 대표적으로 채택하고 있는 회로구성 방법이다. 

- 특징 : 제어를 위한 실제 배선이 필요하지 않고, 프로그램내에서 배선이 소프트웨어적으로 이루어진다.

소프트웨어와 하드웨어의 분리가 가능하므로 사양변경이 매우 쉽다(소프트웨어의 변경만으로도 가능

함).

2. 소프트웨어의 연산처리

1) 직렬 처리 방식

• PLC의 연산방식으로 프로그램을 순차적으로 연산한다.

• 어느 한 순간에 오직 한 접점만을 읽고 연산한다. 즉, 어느 한 순간에 오직 한 가지의 일만 수행한다.

2) 병렬 처리 방식

• 기존제어 방식인 릴레이제어의 연산방식이다.

• 여러 회로의 전기적인 신호를 좌측에서 우측으로 병렬로 동시에 읽고 동시에 동작시킨다.

3. CPU의 연산처리

• PLC를 작동시키면 입력 이미지영역의 모든 정보를 리프레쉬(Refresh)한 후

스캔 프로그램을 읽고 연산을 시작한다.

• 스캔프로그램 연산 중 태스크 프로그램 조건이 성립하면 스캔프로그램의 연산을 중지하고

태스크로 프로그램 연산을 수행한다.  

• 태스크 프로그램의 연산이 종료되면 다시 스캔 프로그램으로 복귀하여 연산을 수행한다. 

• 스캔프로그램이 종료되면 CPU는 시스템오류에 대한 자기진단을 수행한 후 출력 이미지영역의

모든 정보를 리프레쉬(Refresh)하고 연산을 끝낸다. 

그리고 스캔 동기 일괄처리 반복연산방식에 의해 처음부터 다시 연산을 시작한다.  
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학습평가

문제 하드와이어드 로직 방식의 설명이1. 아닌 것은 ?

제어반 회로에서 사용하는 회로구성 방식이다Relay .○

사양변경시 제어시스템 전체를 바꾸어야 한다.○

현재 현장에서는 많이 사용되지 않는다.○

제어회로가 대표적 방식이다PLC○

정답 제어 회로가 대표적 방식이다: PLC .

풀이 하드와이어드 로직 방식은: 기존의 제어반 회로에서 적용하고 있는Relay

대표적인 회로구성 방법입니다.

관련 학습 보기관련 학습 보기

1. 개념 : 기존의 Relay 제어반 회로에서 적용하고 있는 대표적인 회로구성 방법이다.

제어장소에 제어기기들을 적정하게 배치하고, 제어전선으로 배선하여 요구되는

동작들을 실현하는 방식이다.

2. 특징 : 소프트웨어와 하드웨어가 한 쌍으로 이뤄져 명령을 함께 수행하므로, 사양을

변경할 때에는 제어 시스템 전체를 교체해야 하는데, 이것이 많은 문제를 발생

시키는 원인으로 작용한다. 

즉 , 소프트웨어와 하드웨어를 분리할 수 없는 불편함이 하드 와이어드 방식의

적용에 기술적으로 많은 문제점을 야기시킨다.

3. 사용현황 : 현재에는 접점전류용량이 큰 주회로 배선이나, 간단한 현장 제어회로

외에는 거의 사용되지 않으며 PLC로 대체되었다.

하드와이어드 로직(Hardwired Logic)방식

문제 소프트와이어드 로직 방식의 설명이2. (Softwired Logic) 아닌 것은 ?

소프트웨어와 하드웨어의 분리가 가능하므로 효율적인 운용이 가능하다.○

메모리에 기억된 프로그램을 이용하여 순서지정이 가능하다.○

기존의 제어반 회로에 적용되는 방식이다Relay .○

시스템 사양변경시 소프트웨어의 변경만으로 쉽게 대응할 수 있다.○

정답 기존의 제어반 회로에 적용되는 방식이다: Relay .
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풀이 소프트와이어드 로직 방식은 신 개념의 제어회로 구성방법으로: ,

제어회로가 대표적으로 채택하고 있는 회로 구성 방법입니다PLC .

관련 학습 보기관련 학습 보기

1. 개념 : 신 개념의 제어회로 구성방법으로, PLC제어회로가 대표적으로 채택하고 있는

회로구성 방법이다.  

2. 특징 - 소프트웨어와 하드웨어의 분리가 가능하므로 효율적인 운용을 할 수 있다.

- 제어배선으로 실제 배선하지 않고, 프로그램 내에서 배선이 소프트웨어적으로

이뤄지므로, 배선의 과다에 거의 신경쓸 필요가 없어 간단하고 편리하다. 

- 메모리에 기억된 프로그램을 이용하여 동작조건과 순서를 지정하고 조정할 수

있다.

- 시스템의 사양을 변경할 필요가 있을 때에는 소프트웨어를 변경하면 된다.

소프트와이어드(Softwired Logic) 방식

문제 소프트웨어프로그램의 연산처리 방식으로3:PLC 맞는 것은 ?

직렬연산처리 방식 병렬연산처리방식○ ○

직병렬연산처리방식 비동기 일괄처리방식○ ○

답 직렬연산처리방식:

풀이 :직렬 연산처리 방식은 의 연산방식으로 프로그램을 좌측에서 우측으로 한 접점씩 순차적으로 연PLC

산한다.

관련 학습 보기관련 학습 보기

1) 직렬 연산처리 방식

• PLC의 연산방식으로 프로그램을 좌측에서 우측으로 한 접점씩 순차적으로 연산한다.

• 어느 한 순간에 오직 한 접점만을 읽고 연산한다. 즉, 어느 한 순간에 오직 한 가지의 일만
수행한다.

2) 병렬 연산처리 방식

• 기존제어 방식인 Relay제어의 연산방식이다.

• 여러 회로의 전기적인 신호를 좌측에서 우측으로 병렬로 동시에 읽고 동시에 동작시킨다.

연산처리의 2가지 방식

문제4. 아래의 설명에 맞는 용어를 고르세요.    

* 다음 보기 중 맞는 요소를 끌어서 정답란에 놓아보세요.

보기

?

?

?

?

입력과 출력 이미지영역에 이전 연산조건이나 연산데이터를 지우고

현재 스캔에서 얻은 새로운 조건과 데이터를 써넣는 것을 말한다.  

PLC가 연산을 수행하는데 걸리는 시간의 단위를 나타낸다. 

리프레쉬스캔 프로그램태스크 프로그램 스캔타임

CPU가 RUN상태이면 조건없이 수행하는 프로그램을 말한다.

스캔 프로그램을 수행하던 중 특정조건이 만족되면 동작하는 조건

프로그램으로서, 일종의 인터럽트(Interrupt) 프로그램이다. 
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관련 학습 보기관련 학습 보기

리프레쉬

스캔 프로그램

태스크 프로그램

스캔타임
• 스캔타임은 PLC가 연산을 수행하는데 걸리는 시간의 단위를 나타낸
다. 1연산주기 즉, 1스캔타임(Scan Time)이란 PLC의 입력 리프레쉬

(Input Refresh) 부터 END 처리까지 소요되는 시간을 말한다.

• 입력과 출력 이미지영역에 이전 연산조건이나 연산데이터를 지우고
현재 스캔에서 얻은 새로운 조건과 데이터를 써넣는 것을 말한다.  

• 개념 : 스캔 프로그램이란 CPU가 RUN상태이면 조건없이 수행하는 프로그램을 말한다.
• 원리 : 프로그램 연산은 연산조건에 의해 수행되는데, 여기서 연산조건이란 해당 스캔에서
리프레쉬된 입력 조건(정보)으로 연산하는 것을 말한다. 즉, 현재의 연산에서는 이

전

스캔에서 입력되어 생성된 내부 메모리의 조건이나, 당해(현재:real time) 스캔에서

새롭게 입력되어 생성된 내부 메모리 조건을 연산한다. 

• 특징 : 연산결과는 내부메모리나 출력메모리에 저장된다.

• 개념 : 태스크(Task) 프로그램이란 스캔 프로그램을 수행하던 중 특정조건이 만족되면

동작하는 조건 프로그램으로서, 일종의 인터럽트(Interrupt) 프로그램이다. 

• 원리 : 스캔 프로그램의 연산을 수행하는 중에 태스크 프로그램의 실행조건이 만족되면, 

스캔 프로그램의 연산을 정지하고 태스크 프로그램의 연산을 수행한다. 

만약 태스크 프로그램의 연산수행이 완료되면 스캔 프로그램의 연산으로 복귀하여

스캔 프로그램 연산을 계속한다.

문제 출력 모듈에 이전 연산조건이나 연산데이터를 지우고 새로운 조건과4.

데이터를 써넣는 작용을 나타내는 용어는 ?

출력 리프레쉬 카운터○ ○

인터럽트 DMA○ ○

정답 출력 리프레쉬: (Input Refresh)

풀이 출력 이미지 영역에 저장된 연산 결과를 출력:

모듈에 써 넣는다 즉 출력모듈을 통해 출력하는 작용입니다. .

관련 학습 보기관련 학습 보기

• 개념 : 출력 이미지 영역에 저장된 연산 결과를 출력 모듈에 써 넣는다 . 즉 출력 모듈을 통해

출력하는 것을 말하며 , PLC의 출력작용을 실질적으로 수행한다 .

입 /출력모듈에 쓴다는 말은 입력기기의 변화된 (리프레쉬 ) 신호를 입력모듈을

통해 CPU로 입력하고 , 이에 의한 CPU의 변화된 (리프레쉬 ) 연산결과를 출력모듈을

통해 출력기기로 출력한다는 의미입니다 .

출력 리프레쉬 (Outpu t Refresh)

기분에 따른 음식

우울할 때 초콜릿을 조금만 먹어보라 초콜릿에는 신경을 안정시켜주는 마그네슘과 기분을= .

좋게 해주는 화학물질인 엔돌핀이 함유돼 있다.

슬플 때 간식으로 푸딩이나 바나나 같은 부드러운 음식이 좋다 슬플 땐 부드러움이 최선의= .

해결책

공포 땅콩버터로 어린 시절의 행복을 맛보라= .

감정이 산만할 때 박하 차나 박하사탕의 예리한 맛은 정신적 안정과 한 가지 일에 집중하는데=

도움을 준다.

근심 구운 감자나 파스타 빵 속에 함유된 탄수화물은 혈당의 급속한 변화를 막아준다= , .

질투 날 때 날카로워진 당신의 감정을 치유하기 위해선 달콤한 것이 최고 파인애플 배 쥬스= . ,

를 마셔보라.
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외로울 때 집밖으로 나가 사람들과 섞여 감자튀김을 먹어라 세로토닌이란 화학물질로 한결= .

나아진 기분을 느낄 수 있을 것이다.

집착 정신을 확 깨어나게 하는 매운 살사소스를 바른 과자가 좋다= .

분노 로즈마리 향료와 함께 차나 감자는 끓어오르는 당신의 마음을 진정시켜 줄 것이다= .


